Thema: BEWBUNGSSPIEL

Spielname: Quidditch | Spieler: 8 - 16

| Teams: 2

| Schulstufe: 4-12

YouTubelink: falls vorhanden

Zeit

Erklérung

Organisation (Skizze)

Gerate/Material

2 Min.

10 min

2 Min.

Aufbau:
2 Ringe links. rechts je Tor befestigen.

Spielerklarung/Spiel:

Es gibt 2 Sucher (die konzentrieren sich nur auf den
kleinen Gummiball, den die Lehrperson irgendwann im
Spiel in die Halle wirft (wer ihn zuerst bekommt erhalt 10
P).

Die anderen Spieler versuchen sich gegenseitig den Ball
zuzuwerfen u. durch die Ringe zu werfen, wobei sie 3
Schritte gehen durfen.

2 festgelegte Spieler durfen andere Spieler aus 5 Meter
Entfernung mit (orangen) weichen Ballen abwerfen. Wer
getroffen wurde, startet wieder beim eigenen Tor. Mit
dem Ball in der Hand durfen sie nicht gehen. Jeder Wurf
durch den Ring ergibt 1 Punkt.

Abbau

4 Ringe

2 kleine Gummiballe
die gut springen
(Schnatz)

2 kleine weiche Balle
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